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Yhteison pelisaanto -workshop

Yhteison toimintakulttuuria maarittavat tiedostetut ja
tiedostamattomat saannot, jotka vaikuttavat ilmapiiriin ja
toistemme kohteluun. Saannot maarittavat sen, miten
toimimme yhdessa toisten kanssa, mita arvostamme
yhteisdssa ja millaista ilmapiiria rakennamme. Yhteisesti
rakennetut ja ylos kirjatut pelisaannot luovat yhteis6on
turvaa ja toimivat tyokaluna arjessa.

Mista on kyse? Mita tarvitset?
Pelisdantd workshopissa luodaan 1-2 ohjaajaa
P yhteisolle kirjalliset pelisdannét. Workshop paperia ja kynia tai digitaalisen
’ﬂ tuo nakyvéksi yhteisén toimintakulttuurin alustan o

Qf ja sen keskeiset tekijit, sekd tarjoaa
mahdollisuuden  aktiivisesti  vaikuttaa Aikaa: 1-3h/workshop (riippuen
omaan ja yhteison toimintaan. osallistujamaarasta)

Kenelle?

Lopputulos

Mille tahansa yhteisolle, jossa halutaan
panostaa hyvan ja turvallisen ilmapiirin Yhteisdn yhteiset pelisdannét
luomiseen seka ennaltaehkaista ristiriitoja

jaongelmia.
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Workshopin vaiheet

Etukateisvalmistelut

1. Mieti etukateen mita teemoja kaytte
lapi workshopissa

2. Mieti etukateen avustavia
kysymyksia

3.Varaa aika ja paikka

4.Laheta kutsut osallistujille

Workshop 1

@ Aloita workshop esittelemilla tavoitteet ja aihe
Pelisaannot maarittelevat millainen kaytos
edistaa yhteisia tavoitteita ja lisaa yhteison jasenten
hyvinvointia. Workshopin tavoitteena on nostaa
esille yhteisolle tarkeita asioita ja tehda niista
konkreettiset pelisaannot, joiden toteutumista
voidaan arvioida.

@ Jaa ryhma tyoskentelemaan noin 3 hengen ryhmissa

Mita me haluaisimme olla? Vision tyosto

@ Pohtikaa pienryhmissa millainen olisi ihanteellinen yhteiso
o miten tassa yhteisdssa toimitaan
o miten kohtelemme muita
o miten toimimme ristiriitatilanteissa

Vision purku
Purkakaa ryhmien ajatukset ihanneyhteisosta ja keratkaa ne yhteiseen koontiin

Missa me olemme nyt? Nykytilan analyysi
@ Pohtikaa ryhmissa millaisia toimintatapoja yhteisossa on talla hetkella
Jaotelkaa toimintapoja sailytettaviin, kehitettaviin ja lopetettaviin

TAUKO
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Ennen Workshoppia 2

Ohjaaja koostaa materiaalista teemoja, joiden pohjalta pelisaantoja

voidaan rakentaa

Workshop 2

@ Kdydaan yhteinen keskustelu pelisadannoista
Milta pelisaannot ja teemat tuntuvat? Onko tavoitetaso riittava yhteiséllemme?
Mita huolia saantoihin liittyy?

Pelisdaantojen lukitseminen

Valitaan pelisdaannot ja niiden muotoilut. Lisataan tai poistetaan jotakin
perustuen keskusteluun.

Sovitaan toimintatavat jos pelisdaantoja ei noudateta

Sovitaan pelisaantojen jalkautuksesta arkeen ja sovitaan vastuut ja seuranta

Allekirjoitetaan yhteiset pelisaannot

Tarvitsetko tukea pelisaanto workshopin rakentamisessa omalle
yhteisollesi?

Ole meihin yhteydessa markus.raivio@kukunori.fi!




